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Daléi vzdelavani pedagogickych pracovniki

Program GeoGebra ve vyuce matematiky |

Jednd se o vzdélavaci program podle § 10 vyhlasky 317/2005 Sb., o dalSim
vzdélavani pedagogickych pracovnikd, akredita¢ni komisi a kariérnim systému
pedagogickych pracovnikl, ve znéni pozdéjSich predpist. Konkrétné Studium k
prohlubovani odborné kvalifikace, pribézné vzdélavani.

Obsah - podrobny piehled témat vyuky a jejich anotace véetné diléi hodinové
dotace

voeve

source dynamického matematického programu GeoGebra
(http://www.geogebra.org) a seznamuje ho s moznostmi jeho smysluplného
vyuziti ve vyuce matematiky. Ulastnik se nejprve seznami s jednotlivymi
prostfedimi tohoto programu (geometrie vroving, geometrie v prostoru,
symbolické a numerické vypocty, tabulka, pravdépodobnost, webové prostredi
pro sdileni a testovani), poté si na konkrétnich prikladech s rdznymi drovnémi
obtiznosti osvoji zakladni postupy jejich efektivniho vyuziti ve vyuce matematiky
zakladni i stfedni Skoly. Vyuka probiha formou feSeni uloh a problémd
vychazejicich z u¢iva matematiky a je zaméfena na zvladnuti nasledujicich témat
(v zavorkach za nazvy témat jsou uvedeny jejich hodinové dotace, za jednotku je
brana vyucovaci hodina o 45 minutach):

e Prvotni seznameni s programem GeoGebra [1 hod.]
Webova stranka geogebra.org a jeji obsah. Online spusténi programu dle
zpusobu jeho vyuZiti. Verze programu pro dotykova zafizeni. Instalace
programu na rtizné platformy. Uchovani soubort a jejich sprava v online i
offline rezimu.

e Pracovni prostiedi programu GeoGebra [2 hod.]
Jednotliva pracovni prostiedi programu (Algebraické okno, Nakresna, Graficky
nahled 3D, Tabulka, CAS, Pravdépodobnostni kalkulacka). MoZnosti
pfizpGsobeni prostfedi a jeho obsahu potfebam vyuky. ZpUsoby ovladani
programu. Vkladani dynamického textu.

e Geometricka a algebraicka reprezentace objektd. Dynamické a interaktivni
konstrukce [2 hod.]
Dynamicka provazanost reprezentaci objektu a jeji vyuziti ve vzdélavacim
procesu. Dynamické konstrukce. Moznosti zmény vlastnosti objektd. Vyuziti
pfikazového radku. Interaktivni prvky programu (Posuvnik, Zaskrtavaci
policko, Tlacitko, Textové pole).

e Vystupy z programu GeoGebra [0,5 hod.]
UloZeni materialu ve formatu ggb nebo na web ve formé dynamického apletu.
Export obrazka.

e GeoGebra jako demonstracni a prezentacni nastroj [1,5 hod.]
Tvorba animace, krokovani konstrukce. Webové prostredi pro sdileni



materiald. Vyuziti jak existujicich, tak i vlastnoru¢né vytvorenych materiald.
GeoGebra Kniha, kolekce materiald.

e Zadavani a organizovani prace zakad [1 hod.]
MozZnosti vyuziti webového prostfedi geogebra.org pro zadavani a
organizovani prace zaka.



