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Programovani v jazyce Python — mirné pokrodili

Jedna se o vzdélavaci program podle § 10 vyhlasky 317/2005 Sb., o dalSim
vzdélavani pedagogickych pracovnikd, akredita¢ni komisi a kariérnim systému
pedagogickych pracovnikd, ve znéni pozdéjSich predpisd. Konkrétné Studium k
prohlubovani odborné kvalifikace, pribézné vzdélavani.

Obsah - podrobny piehled témat vyuky a jejich anotace vcetné dilc¢i hodinové
dotace

Vzdélavaci program navazuje na program Programovani v jazyce Python -
zacatecnici a pfindsi nadstavbové vzdélani tak, aby byl ucastnik schopen vyucovat
mirné pokrodilejsi témata nez jsou predpokladana vinovovaném ramcovém
vzdélavacim programu pro stfedni Skoly. Soucasti vyuky jsou metodicky zamérené
pasaze zamérené na ziskani kompetenci, diky nimz bude absolvent schopen
poradit zakim pfi jejich uleni se, popripadé odhalit chyby v Zakovském feSeni
Gloh obdobné obtiznosti. Uc¢astnik je postupné& seznamovan s pokrodilejsimi
koncepty a postupy potifebnymi v programovani (napf. kombinace podminéného
pfikazu s dalsimi strukturami, parametry a navratové hodnoty podprogramu, pole
a seznamy, cyklus s podminkou na zacatku, vyjimky a jejich oSetfeni). Vyuka
probiha formou feSeni uloh, které jsou motivovany kreslenim na platno,
pseudografikou (tzv. ASCII art) a textovymi vypisy do konzole. Vyuka je zaméfena
na zvladnuti nasledujicich témat (v zavorkach za nazvy témat jsou uvedeny jejich
hodinové dotace, za jednotku je brana vyucovaci hodina o 45 minutach):

e Kresleni na platno [2 hod.]
Souradnicova soustava pro kresleni grafiky, kresleni obdélnik(, ¢tvercu, elips,
kruh( a textd na platno. Tvorba kreseb pomoci uvedenych atvard bez pouziti
proménnych a s jejich vyuzitim.

o Pokrodilé podminéné prikazy [2 hod.]
Podminky. Neuplny podminény prikaz. Vicenasobné vétveni programu za
pouziti vnofenych podminénych pfikazd. Podminéné pfikazy v kombinaci
s podprogramy a for cykly.

e Parametry podprogrami a navratova hodnota podprogramii [2 hod.]
Ovliviiovani chovani podprogrami za pouziti parametrd. Vyuziti parametr(
podprogram( k ovlivnéni poctu opakovani cyklu. Odevzdani vysledku prace
podprogramu pomoci navratové hodnoty. Pouziti navratové hodnoty.

¢ Kresleni pomoci mysi [2 hod.]
Reakce na udalost - stisk tlacitka mysi. Svazani udalosti s urcitym
podprogramem. Kresleni Utvard na pozici stisku mysi.

e Pole a seznamy [4 hod.]
Vytvofeni pole (seznamu). Pfistup k prvkiim pole (seznamu) pomoci indexu.
Prochazeni pole (seznamu) pomoci cyklu. Prace s textovani retézci jako se
seznamy znakud. Metody pro praci se seznamy.



¢ Cyklus s podminkou na zadatku [2 hod.]
Opakované provadéni pfikazli za pouziti while cyklu. Prochazeni pole
(seznamu) pomoci while cyklu. Rizeni b&hu programu pomoci while cyklu.

e Vyjimky [2 hod.]
Vyjimky vznikajici pfi pretypovani proménnych a operacemi s poli (se
seznamy). OSetfovani vyjimek.



